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Personalizar a Area de Trabalho

Sem saber sempre personalizou a area de trabalho. Tornar visivel estaou aquelajanela e colocéla
no local que lhe dd maisjeito ja € uma personalizacéo.

Mas sabia que pode guardar a area de trabalho como gosta e assim voltar a usar o Photoshop a seu
gosto depois de alguém lhe ter “mexido nas suas coisas’ ?

Mexeram no meu Photoshop!

Basta colocar tudo a seu jeito e depois ir a0 menu Janela>Area de trabal ho e escolher Salvar Area
de Trabalho. D& um nome (0 seu € boaideia) seleccione Locais de Paletas e guarde.

Salvar Area de Trabalho

Maorme: | &na (narmal) | Salvar
ualizar Ajuda
-~ Capturar

r Organizar » ; i —
idadde: | |t Do o 1 [“ILacais de Paleta

[ atalhos de Teclado
GB,‘B) Agdies Fg
4 | Amostras

[“IMenus
Quando abrir o Photoshop e estiver tudo mexido bastair a0 mesmo menu e escolher aareade

trabalho que gravou. O nome aparece no fim do sub-men( Janela>Area de Trabal ho.
& Adobe Photoshop

Arquivo  Editar  Imagem Camada Selecionar Filro  Visualizar BEREEH Ajuda

: # |
: % * | Pincel: g - Modo D|ssol\rer + | Opacidade: H

| Excluir Area de Trabalha. ..

Area de Trabalho Padrdo
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Salvar Area de Trabaha,..

Excluir Area de Trabalho. ..

Area de Trabalho Padrdo
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v Navegador Corregdo de Cores e Tons
Design da Web
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: O Que Ha de Novo no £52
Paragrafo
Pincéis F5 Fotografia
Predefinicéies de Ferramenta Ana {normal)
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O Photoshop ajuda a escolher o comando certo para cada trabalho

Vejacom mais atencdo aimagem anterior. Existem uma séria de areas de Trabalho predefinidas
pelo Photoshop estudadas para facilitar certas tarefas. Andlise de Imagem, Automacéo, Béasico, etc.
Naimagem esta seleccionada a que se refere a Correcgdo de Cores e Tons.

Estas Areas de Trabal ho alteram aforma como os menus surgem. Pode verificar o efeito no menu
aberto, algumas opcdes estdo noutra cor e tridimensionais, por isso salientam-se das restantes. Para
cada tipo de trabalho os criadores do Photoshop criaram uma Area de Trabalho em que ndo mudam
as janelas de sitio mas mostram os comandos recomendados para esse trabalho. [Experimente].

Tratamento de Imagem Digital Photoshop




Alterar a aparéncia dos menus ao seu jeito

Para salientar os comandos que utilizamais
C ST S fves de Trebaho... Ou esta sempre a procurar e ndo encontra

Excluir drea de Trabaho. ..

COrganizar 1 i_||—| fmlade It

G = - escolha no menu janelaa opgdo Menus e
4 Amostras Area de Trabalho Padrdo
srimagio e Atalhos de Teclado.
edefinir Locais de Paleta
= Camadas F7 o
- Redefinir Atalhos do Teclado
Canais
Redefinir Menus
Caractere
Composigdes de Camada Menus & Atalhos do Teclado...
= Cor F&

No separador Menus escolha o menu, clique para abrir os submenus, escolha o comando.

O icone do olho determina se este comando ficara visivel ou ndo (deixe todos visiveis) nacoluna
cor clique para escolher uma cor.

Depois de colocar os menus com as suas opgdes preferidas grave essa area de trabalho com o seu
nome para a poder recuperar sempre e para que os outros utilizadores ndo se sintam “atrapal hados”

ao entrarem e verem um Photoshop diferente.
W Adobe Photoshop

Arquivo  Editar  Imagem Camada Selecionar  Filbro  Yisualizar Janela  Ajuda
% X Modo: Cissoluer Opacidade:  100% *  Flugo: 659 ¥ %Alinhado [l Impres,

sy 8 701650 11862047. iba @ 50% (RGB/B) =105
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Menus e Atalhos de Teclado
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ZA ) [ talhas de Teclada ™y Menus ' -

o 4 Defirir: |F‘adrﬁes do Phatoshop v| HS &
(i) 4

= C Menu para: | Menus do Aplicativa V|

PO | T e

2 | Comando de Menus do Aplicativo | Wisibilidade | Cor

&, Fechar Mada ~

& d Fechar Todas Mada .

5 Fechar e Ir para o Eridge... Nada i

m

W Y Salvar Nada

+ 2

. Salvar como... verde

n Salvar Uma versda... Nada
||Z Salvar para a Weh... Nada

[El=h Rewerter Nada @

Cpacidade: | 1009

=  Itens de Menu Ocultos:
\!,) 1) Para ocultar itens de menu, cligue no botio Visibiidade.
2) A opgdo Mostrar Todos [tens de Menu serd anexada a parte inferior do menu com itens ocultos,
3) Para visualizar terporariamente itens de menu ocultos, clique ern Mostrar Todos os Itens de Menu ou
pressione Ctrl e cligue no menu.

Presn,i | 10056

Colarir Itens de Menu:
1) Para colorir umn item do menu, clique na coluna Cor.
2) Para desativar cores de menus, selecione Preferéncias Gerals e desmargue Mostrar Cores de Menus.
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Automatizacéo de tarefas

O Photoshop tem formas de fazer automaticamente uma série de tratamento, efeitos, etc.

Uma Accéo consiste em uma série de tarefas reproduzidas numa imagem ou em um conjunto de
imagens, como comandos do menu, opcdes da pal eta, accdes da ferramenta e assim por diante. Por
exemplo, € possivel aplicar ou criar uma accao que atera o tamanho de umaimagem, aplicaum
filtro aimagem para obter um efeito especifico e, em seguida, salva o arquivo no formato desegjado.
Os desenvolvedores do Photoshop incluiram algumas acgdes para trabalhos que muitos utilizadores
repetem e algumas de efeitos COmo amostra.

10
] HIStOr’ICO\\ Agoes '29
i v v [ AgBes Padric =
J | [» Area de Trabalho Automacio
] I Area de Trabalho Basico E i - i
v b frea de Trabaho Corresta de . No menu janela escolha Accbes para abrir a
< [r Area de Trabalho Anilise de Im... - ~ ~ ~
e & [» Area de Trabalho Coma Pintar ... Janel'a' das A.C(;O%' AS a:goesl Sta) &rupmas
111 S e — por tipo. Clique sobre a seta junto ao icone de
: e pasta para ver as acgbes contidas na pasta
v b Fa b A pasta AcgOes Padr&o alteram apenas a area
® 11N g de trabalho de forma semelhante ao que
JEDJAgoedAmot >
|5 b (3 quer aprendeu afazer para por a area de trabalho
ao seu jeito.
] H ® P> | &l @ .
; oo o o Comece pelas acgoes que aplicam efeitos. Abra
R | D eracto de Cors Horiore umaimagem e experimente algumas das acgoes.
| Seleccione a acgdo desegjada e faga clique na
apa de Degradé .
v B G Florescante seta na parte de baixo da paleta.
{¥|E1|p @8 acte de amesva Os comandos séo semelhantes aos de um leitor
5 v El [> 1 Quadros - ,
5 e I 5 = 5 ] de CDs ou gravador — andar, para, gravar. Além
desses existem comandos para criar novo, criar

pasta e apagar, semel hantes aos das camadas.
Se clicar nas setas ao lado do nome da accéo abrem-se listas de procedimentos que por suavez se
podem ainda abrir mostrando os comandos e op¢oes utilizados na acgdo. Se utilizar Ctrl+Z para
desfazer ndo desfaz toda a ac¢cdo mas apenas o Ultimo comando. Todos os comandos ficam
registados na pal eta de Historico.

Criar as suas accoes

Antes de mais crie uma pasta na janela de accoes e dé-lhe um nome (pode ser o0 seu). Clique em
seguida no bot&o Novo e dé um nome a ac¢éo que vai gravar.

Imagine o que vai fazer aimagem para o fazer sem muitas hesitagdes e depois clique no botdo de
gravar (por exemplo fagca um tratamento de Nivel's e de tonalidade numa imagem fotogréfica).

No final do trabalho clique no botéo quadrado para parar de gravar. A accao fica disponivel para ser
repetida . sisiv o a5l

E possivel mandar uma acgdo executar outra acgdo. Alguns procedimentos n&o resultam de forma
igual devido ao tamanho diferente das imagens onde foram criados e aplicados. As ferramentas de




pintura ndo podem ser gravadas mas é possivel incluir uma paragem na accéo e uma mensagem
para o utilizador para parar a pinta, por exemplo ou abrir outraimagem, etc.
Procure mais informagdes na Ajuda do Photoshop para modificar accbes

Processamento de um conjunto de imagens ao mesmo tempo

Escolha Arquivo > Automatizar > Lote

Nos menus de lista Definir e Acgdo, escolhaa acgao que sera usada para processar arquivos. Esses
menus exibem as acgdes disponiveis na paleta Acgoes.

No menu de lista Origem, escolha os arquivos a serem processados:

Pasta - Processa arquivos em uma pasta especificada. Clique em Escolher paralocalizar e
selecionar pasta.

Importar

Processaimagens a partir de uma camara digital, de um scanner ou de um documento PDF.
Arquivos Abertos

Processa todos os arquivos abertos na area de trabal ho.

— Executar

e Rl M £Scolha a seguir uma pasta para destino dos
Lo ek ) _ Eicheiros tratados, escolhendo uma nova pasta
I Orgem: | Pasta v| : serdo sempre guardadas como copias, se
olher a mesma pasta de origem modifique
g(ar:celar 2550 e CbomandD “abhrir” |Especificar os arquivos a serem processioa.snome dO nOVO f| Ch8| rO
Incluir Todas as Subpastas = i ~
[CJormitir Caixas de Didlogo de Opcéies de Abertura de Arquivas j S\Z&al ea pena eStUdar eStas Op(;oes pO!’que nos
Comiti Avisos de Perfi de Car pedem poupar muito trabalho especialmente
"~ Destin: | Nerhum vl _ —&e recebemos paratratar uma pasta cheiade

~ fmagens obtidas com a mesma camara e

b ‘sl ‘tiradas em condic¢des semel hantes. Imagine,

i e ' ~por exemplo, as fotos de um casamento em
gue o fotografo se esqueceu de ligar o
tiash...Bastava tratar uma das fotos, gravando
0S Varios passos, guardar a nova accao criada

vﬁ’ﬂ?ie seguida aplicar 0 mesmo tratamento a
todas as imagens da pasta sem sequer as abrir.

: Tratando-se de muitas imagens e grandes

£l Parer parabrce | ' aconselho ainiciar o processo junto & horade

almoco, quando regressar o trabalho deve

T “eStar acabado.
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A versdo do Page Maker existente ndo permite a insercdo de imagens com partes transparentes, sem se fazer
mais uma edicdo complicada naimagem (para quem estiver interessado - tem a ver com canais a pha guardados
no Photoshop e adicionados depois). Se, em vez do Page Maker construir o documento no lIllustrator, Corel
Draw ou InDesign, aplicam-se os procedimentos que experimentaram nas aulas. Assim as imagens com partes
transparentes guardadas como .psd, .png de 24 bit ou .tiff com transparéncia, aparecerdo na pagina com a
transparéncia desejada.

A ndo esguecer: sO é possivel ter fundos transpar entes em camadas nor mais, ndo € possivel se mantiver a
Camada de Fundo (passe a camada de fundo a camada normal)

Varios meétodos de criar “recortes” transparentes

1-Desenhe uma forma geométrica no modo Demarcador. Adicione ou subtraia novas formas geométricas.
Pararealizar um recorte com as medidas exactas necessérias para o documento final, crie guias antes
de desenhar aforma geométrica.

\ Adobe Photoshop
Arquiva  Editar In{Camada Selecionar  Filtro  Visualizar  Janela  Ajuda
 O-|0@WI ¢ FETOON @~ wels TR @@ &
,RGBflssl [ Mavegador tnfe Sieisis
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Abra o separador Demarcadores na pal eta de camadas e clique em “ Carregar demarcador como uma

seleccdo”.

|| Camadas | Canais § Demarca, dores A0]

Demarcactor de Trabatho

24,3M/24,3M

Carregat demarcador comao uma selecio
Il

Inverta a seleccéo e apague o que ndo interessa (Del ete).
Recorte aimagem junto a forma criada.

Tratamento de Imagem Digital Photoshop




2- Crie uma nova camada. Crie uma forma geomeétrica no modo “ Preencher os pixeis’.

% Adobe Photoshop

Arquivo  Editar I Camada Selecionar Filro  Wisualizar Janela  Ajuda

Q- |lupold Yme el -! Bries] 5 | odor [Normal [ Opacicade: | 10036 [» | 7] Susvieagic ds Serrihads |@

% (Camada 1, RGB/8)

I 875091_50593851.jpg @ 16,7
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direito e escolha“ Criar mascara de corte”.
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Corte aimagem junto aforma, pela medida que Ihe foi indicada ou consoante a medida necessé&ria para o
documento.
3- pararecortes com formas mais complexas crie primeiro aformano Illustrator.

% Adobe lllustrator =[O
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File Edit Obj Iype S ct Vi = i | Sustches ! Brushes [0}
[

— A P lv] svoke [ Plv| [T [v] mrahi| [w] G opsan: (100 |3 suie| v] =

N | & |01 @ 223% (CMYK/Preview)
AR
9
®, O,
& P
o8,
"B,
=
/‘, DJ
ke  ——
?{ 2 | pincéis para Wﬁ
i1 x. = ;
©.2 4.7 - =]
s

i 5
u Symbols

N P
@

3

e R .
% [v| @ Salection »[<] {Im] 2]

Seleccione o objecto ou conjunto de objectos e copie.
No Photoshop use Cirl+V para colar. Escolha“ como objecto inteligente”. Aumente ou diminua o tamanho se
necessario (€ um objecto vectoria) e aceite.




\ Adobe Photoshop
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Passe a camada do objecto para baixo da camada daimagem, crie a méscara de corte. Corte 0 excesso a
medida necessdria (tal como na hipotese 2)

& 875091_50593851.jpe @ 16,7% (Camada 0, RGB/S)
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4- Crie umanova camada, pinte com um pincel a area que quer manter opaca.
Passe esta camada para baixo da camada daimagem e crie a méascara de corte. Corte 0 excesso.

ditar Imagem Camada Selecionar Filkro  Wisualizar  Janela  Ajuda
i =
I Pincel: }g + | Modo: | Mormal |_v_] Opacidade: |_10_09_6_u Fluxa: Iﬂ@_ﬁ_l_}_l ;& | E ‘ @‘ |lP|Jm:
4 875091_50593851.jpg @ 16,7% (Camada 0, RGB/S)
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Utilizar os Pincéis

Os pincéis possuem além das pontas e do diametro a possibilidade de controlo do seu
comportamento, chamado “Dinamica’.

A paleta ou janela Pincéis estd habitualmente no canto superior direito da érea de
trabal ho juntamente com a Comp. De camada (composi¢cdo de camadas) e Pred.
(predefinigdes).

Para ver como funcionatem de seleccionar aferramenta pincel (ou borracha ou
carimbo).

3 Adobe Photoshop B@]rzl

Arguivo  Editar  Imagem Camada Selecionar Fitro  Visualizar Janela  Ajuda

v |pnceh B - | wodos [ormal v | opaddader | 100% ¥ || Fvar 0% » | ‘ =] | |J Pincéis () Segeam A NEatads
Predefinicties do Pincel Dispersia [JAmbes os Eixos 209%
Farma da Ponta do Pincel = 1
1y [ Dindrica ds Forma i oos=do | h
ex T | ]
[ Testura & - = al
—2 é} Ovwcae | " .
% [oinimica da Cor i Controlar: | Desativado v ?
?%, _?f | ¢ | Cloutras Dindmicas (=4 I III :l b
2.5, o TR & 4
.‘f», LS Bloc | [ Arestas Aguadas & Lk
R T — | [ seréarafo & i
‘4', [j [ Suavidade & L)
e (@ | [rroteger Texturs & ey
3.2 £
0 Q n
S
e . _
[me . I
El=1=] R
N ‘ s
Dentro desta janel a existem vérios separadores. O que corresponde a
Forma da ponta do pincel mostra as pontas de pincel tal e qual podemos ver na
barra de opc¢des da ferramenta pincel e por iSs0 ndo € grande novidade.
Em baixo pode ir vendo uma simulagéo do efeito provocado pelas alteracbes

nos comandos (simul ﬁéo do pincel s em cinzento)

|@' |'l e @W\‘

Predefinicdies do Pincel 9;- &‘ .%"7 - ‘ '& % 2

Forma da Ponta do Pincel 2 & i B & = ek
[¥] Dindmica da Forma & ‘? ? 14 2-5 n | 4 5.5 E !t
[#] Dispersio =4 T & P PN .
- i el e o s 2 e . Noentanto, além do didmetro pode aqui
Olercioue | L [ S [ |5 [0 |G| - | o} tornar o pincel mais estreito, em vez de
SR ==t redondo, espacar as impressdes do

Outras Dindmicas 1 = n .

= | Do Do | - pi ncel no “papel” e rodar a ponta, o que,
Do ogiss & Sl g se janao for redonda, produz efeitos
:::::; : Redondez: o especiais ou damais controlo ao pintar
B gl = L junto de bordas (imagine a possibilidade

-

EEspagamente 5% F de utilizagdo no modo Quick Mask).

-




(2t Winhness () ~emam oA
B e TS O separador Dinamica da forma

Predafinicies do Pincel Tremulagda do Tamanha 27

orms da Parts e incel 2 . , controla a Tremulacdo de tudo que
[ECOG m TR t(?ﬂh:.l a ¥er co:n 0 formatona ponta do
Clrestrs & o F pincel. Tremulagdo quer dizer que o
. — —— E pincel ndo é sempre igual, vai tremendo
o bindmiss @] iy L= Mt e imprimindo manchas ligeiramente
A =2~ difees

[ awriareta & 5 : O controlo com o nome “Controlador”
v 8| e ] serve para funcionar com placas de

[#] Virar Tremu[a‘;Eo no Eixa ¥ [¥] Wirar Tremulaco no Eixo ¥ g dm‘ho dl gl ta| S

Conforme a presséo da
“caneta’ ainclinagdo, etc. assim se atera o comportamento do pincel. Utilizando s6 o
rato podemos alterar a0 mudar a direccdo ou fazer repetir indefinidamente um
comportamento. Como ndo possuimos placas de desenho estes comandos devem estar
desactivados.

[BEE

| & h' Pincés () e NG nE s
Predefinicéies do Pincel Dispersio [ &mbos os Eixas o |
-

Cortrolart |Desativado |
[ Dindmica da Farma & | I:l

=]
Textura ==
o & Contar Tre 3 %
= Definir a contagem de dicas
Contralar: | Desativado >~ ]

Faorma da Ponta da Pincal

O separador Dispersdo controla o
afastamento entre as impressdes da
ponta do pincel. O Contar permite fazer
de conta que o pincel tem mais do que
uma ponta e que pintam a0 mMesSMo
tempo.

[ Pincel Cupla

EAER I

[ Dinsmica da Cor

] ©utras Dindmicas

&
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&
[IRuido B
&
&
B
&

[ westas Aguadas
[ Aerégrafo
Suavidade

[]Proteger Textura

LG B-REam =
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Predefiniciies do Pincel
= [ Irmverter i ..
ARl I g O Separador Textura adiciona um
Dindmica da Forma al
t

& . e .
Dosparcio P e _ P aspecto tridimensional como se se
= a pintasse sobre um objecto ou papel
Soinsm‘cadﬁwor : it | : grosso, por exemplo, mas a textura pode

Outras Dindmicas i| profundidads [o0% | bt . .

Dl W —k ser qualguer imagem que tenha sido
Henees BT oEE = definida como Padrio do Photoshop
2] Suidade e Tremulago de Ij'r’OFundldade | 2% ]

»

Profeger Textura 5 - :
[ 15t Contralar: | Desativado v

1

Jj ]

| [ Fredefinigties do Pincel Mados 'F_upere;s..‘ v wgv»;

Forma da Ponta do Pincsl T R . o @[ A

Cindmica da Forma 1 2 5 ] 12 13 5 o . B L,

Clokpests THREEREEE | O modo de pincel duplo define além da
e IR RBREE forma da ponta o didmetro para cada
Dimeeir B RHT N2 ponta partindo do principio que se
rutdo &| pimes v pintava com dois pincéis juntos. Vale a
B e ) pena experimentar até porque as
[ suavidade e - descricbes e explicacbes se tornam
[IProteger Textura (=1 5 = .

- bastante complicadas.

al A

ESl ||| | Pincéis | (o) Seprais amada N

R e, | A dindmica da cor provoca alteractes

P———— ! da cor datinta sem sequer se levantar o
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4wl O separador “Outras Dinamicas’ controla a
opacidade (ou transparéncia) e o fluxo (ou quantidade de tinta).

As restantes opgdes como ruido, arestas aguadas, etc. sdo controlos apenas de Sim ou
N&o, experimente e verdimediatamente o efeito produzido olhando para a simulagéo.
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Até agoratem utilizado pouco as ferramentas de pintura e normal mente apenas com
cores. O balde de tinta pode pintar com um padrdo, normal mente repetido como se
colasse mosai cos ou azulgos. |gualmente a ferramenta carimbo utiliza os padrdes. Esta
funciona mais como um pincel do que como um carimbo e utiliza qualquer ponta e

dindmicade pincel.

Como pintar com um padréo usando o balde de tinta

Arquiva  Editar Imagem Camada Selecionar Fikro  Visuslizar Janels  Ajuda

& Adobe Photoshop
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Tratamento de Imagem Digital

Sel eccione aferramenta balde de tinta.

+ | Opacidade: | 100% * | Toler.s| 255 | [7] Suaviaser

Na barra de opgdes da ferramentafaca
)aixar alista pendente (onde
ormalmente esta visivel Prim. Plano) e
ol ha Padré&o.

Na caixa quadrada seguinte utilize a
seta para desdobrar alista onde surgiréo
miniaturas dos padrdes mais usuais.
Escolha um e cligue com o balde de
tinta sobre aimagem, para pintar.

Ou, escolha entre outros padrbes
clicando primeiro na pequena seta a
direita para expandir o menu e escolher
uma das bibliotecas de padrbes que sdo
distribuidas com o Photoshop. Se
solicitar a abertura de outra biblioteca
vai surgir uma caixade didogo
perguntando se quer substituir a actual
Ou Sse quer juntar (Anexar) anovaa
actual.

Photoshop




Camada Selecionar  Filkro  Misualizar Janela  Ajuda

A barra de opc¢des do Balde de tinta, usando padrdes ou ndo, tem alguns controlos que
modificam o modo como atinta ou padrdo se misturam com o contelido ja existente na
camada que se vai pintar. Com o modo Normal, opacidade 100% e toleréncia 255
absolutamente tudo fica pintado na camada.

Os Modos estéo relacionados com os modos de mistura das camadas, encontrara
exactamente as mesmas opcdes e 0 comportamento da pintura serd 0 mesmo que o de
uma camada col ocada nesse modo de mistura de tal modo que, se pintar toda uma
camada no modo, por exemplo, Sobrepor, ou se pintar no modo normal e mudar o modo
de mistura da camada para Sobrepor mais tarde, o resultado sera exactamente o mesmo.
A opcao opacidade torna a tinta ou padréo aplicados em parte transparentes. A opgéo
toleréncia funciona como atolerancia da seleccdo com a varinha méagica, escolhe as
cores do fundo que vai ser pintado e sO pinta as zonas que se assemelhem a do ponto
onde clicamos em primeiro lugar num determinado grau sendo o nimero possivel entre
0 (n&o pinta nada) e 255 (pinta tudo). A opc¢éo Adjacente funcionaigua mente como a
mesma opc¢ao da varinha magica, além das semel hancas de cor se estiver seleccionadaa
opcao Adjacente sb serdo pintadas as cores que se assemelhem e que estejam colocadas
lado a lado numa cadeia ndo interrompida de pixeis.

A opc¢do Todas as Camadas permite utilizar, na seleccéo das caracteristicas de cor, todas
as camadas existente e visivels.

Como pintar com um padrdo usando a ferramenta Carimbo
@ piove rowsiop

Arquivo  Editar  Imagem Camada Selecionar  Filkro  Visualizar Janela  Ajuda

| T T X
Pincel: & . iModo: | Marrnal v | Cpacidade: | 100% # | Fluxo: | 100% # | %\ Allnhado [JImpres,

121

i -

T
T
r
Bl i Sem Titulo-1 @ i — ed
0 A il |7
V]| I E
|
2.0, ferramenta carimbo

de padrdo esté agrupada com a ferramenta carimbo (que serve para clonar nos retogques)
e encontra-se por baixo das ferramentas de retoque.

As opgoes, que pode ver naimagem acima, comegam pela ponta de pincel e mostra, a
séria de opcoes usadas com qualquer pincel até onde surge a caixa dos padrdes. Escolha
um padréo e 0 modo normal e pinte um pouco. O resultado serd uma area coberta com
uma imagem, repetida ou ndo consoante as medidas daimagem original (guardada
como padrao) e aimagem onde pinta actua mente.

este exemplo o padréo é umaimagem
ande e o pincel étambém grande e
ro com fluxo de 80%

Tratamento de Imagem Digital Photoshop



& Adobe Photoshop

Arquivo  Editar  Imagem Camada Selecionar  Filkro  Visualzar Janela  Ajuda
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Se ndo seleccionar 0 modo alinhado aimagem padréo iniciar-se & em posicdo diferente
de cadavez que parar e recomecar a pintura.

Como criar novos padrdes para o Photoshop

Abraaimagem que quer utilizar como padréo. Asimagens para repetir Como moisaicos
devem ter, normalmente, medidas aproximadas de 200x200 pixeis. Pode utilizar
gualquer imagem para obter efeitos artisticos. Abra o menu Editar e escolha Definir
Padréo.

8 Adobe Photoshop

Arquivo BEE Imagem Camada  Selecionar  Filkro  Misualizar  Janela  Ajuda
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Nome do Padrao

Dé um nome ao seu padréo e jaesta

Segjaqual for o tamanho daimagem utilizada ela aparecera como miniatura na caixa. Como 0s
padrdes no Photoshop ndo sdo redimensionaveis no momento da utilizacdo pode ser boaideia
escrever no nome do padréo o seu tamanho.

Com os padrdes ja pode, por exemplo, pintar com relva o fundo de umafoto ou uma érea
seleccionada, assim como pintar uma parede com azul€jo, moisaico ou papel.

Tratamento de Imagem Digital Photoshop



Pode ainda obter efeitos de pintura sem tragados regulares como os exemplos a seguir.

& Adobe Photoshop
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